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FIPSAS MODENA

Settore Trota 

CAMPIONATO PROVINCIALE INDIVIDUALE CATCH AND RELEASE DI PESCA 

A SPINNING DA RIVA IN LAGO 2017

CALENDARIO 

1^PROVA
SABATO POMERIGGIO 17 MARZO 2018 LAGO IL MULINO -LAMA MOCOGNO   ORG.  I FALCHI DI CANEVARE
2^PROVA
SABATO POMERIGGIO 30 GIUGNO 2018  LAGO IL MULINO -LAMA MOCOGN0

ORG.  I FALCHI DI CANEVARE
3^PROVA
SABATO POMERIGGIO 3 NOVEMBRE 2018 LAGO PONTEVECCHIO OLINA
ORG.  I FALCHI DI CANEVARE
REGOLAMENTO PARTICOLARE
Art.1- Denominazione
La sezione provinciale di Modena indice il campionato provinciale individuale CACH AND RELEASE DI PESCA A SPINNING DA RIVA IN LAGO 2018..
Art.2 -Partecipazione:
La manifestazione e' riservata agli agonisti in possesso di regolare tessera F.I.P.S.A.S e regolamente tesserati a societa' affiliate alla sezione provinciali.

L'iscrizione e' libera 
Art. 3 – Prove 
 Il campionato si disputera' in  tre prove.
Art.4- Iscrizioni
Le iscrizioni  dovranno pervenire   alla societa' organizzatrice   almeno 3 giorni prima della gara. 
Il costo dell'iscrizione è di  20 Euro per  ciascuna gara.
Art.5- Ripopolamento
Complessivamente dovranno essere immesse trote  iridee per il valore   di  € 20 per ogni concorrente.
ART.6 – Svolgimento della gara 
Il numero di partecipanti alla gara deve essere un multiplo di 5.

I partecipanti verranno divisi in gruppi da 5 e il lago verrà picchettato con un numero di settori pari al numero di gruppi presenti.
 
qualora i partecipanti non siano in multipolo di 5 verranno inseriti nell’evento dei pescatori fantasma equamente distribuiti
 

 
PREPARAZIONE CAMPO GARA
 
Ogni settore al suo interno avrà numero 4 di picchetti numerati (1,2,3,4) distanziati l’uno dall’altro da 1 a 1,5 metri, a seconda delle possibilità, perciò un settore ricoprirà una lunghezza che varierà da 5 a 7,5 metri.
 
Il numero totale dei settori, è determinato dal numero di gruppi che parteciperanno all’evento.
 Il posizionamento dei settori deve essere tale da coprire la maggior parte della superficie del lago possibile, non è necessario che i settori siano attaccati uno all’altro.

La disposizione e numerazione dei settori verrà assegnata in ordine alfabetico

(es: A,B,C,D,E,F….ecc) proseguendo in ordine orario, nominando settore A, il primo settore a sinistra della postazione del direttore di gara.
 
DISPOSIZIONE PARTECIPANTI E SPOSTAMENTI
 
I partecipanti verranno divisi in gruppi composti da 5 persone.

L’assegnazione al gruppo di pesca verrà effettuata il giorno della gara, mediante estrazione, in modo tale da avere un’assegnazione del tutto casuale.
 
Una volta estratto il proprio numero di gara, si assegnerà il concorrente al gruppo di appartenenza in maniera progressiva (es: il concorrente 1 sarà assegnato al gruppo 1, e il numero 2 al gruppo 2 e così via) vedi tabella.
	GRUPPO
	I°
	II°
	III°
	IV°
	V°
	VI°
	VII°

	A
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	B
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14

	C
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21

	D
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28

	E
	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35


               Nella tabella è riportato l’esempio di assegnazione di gruppi, in una gara da 35 persone
 

  
il gruppo ad ogni turno effettuerà uno spostamento di +2 settori 
(es: turno 1 il gruppo pesca in settore A; turno 2 il gruppo pescherà in settore C) 

Questo spostamento di settore sarà valido per tutta la durata dell’evento, fasi finali comprese.
 

Nella FASE 1 i partecipanti effettueranno degli spostamenti interni al settore, seguendo la tabella allegata.
 
	SPOSTAMENTI CONCORRENTI ALL'INTERNO DEL SETTORE

	PICCHETTO
	est sx
	int sx
	int dx
	estdx
	Giudice

	TURNO 1°
	A
	B
	C
	D
	E

	TURNO 2°
	E
	A
	D
	B
	C

	TURNO 3°
	C
	E
	B
	A
	D

	TURNO 4°
	D
	C
	A
	E
	B

	TURNO 5°
	B
	D
	E
	C
	A


DISTRIBUZIONE E TIPOLOGIA DEL PESCE:
 
Prima dell’inizio della manifestazione verrà comunicato il quantitativo di pesce rilasciato e la relativa taglia!
 
Viene consigliato il rilascio di 4 kg di trote taglia 100g/150g
 
la sua distribuzione durante la gara dovrà essere così suddivisa:
 
· 1° immissione: nel pre gara a seconda del giudizio degli organizzatori, tra il giorno prima o il giorno stesso dell’evento; il 50% trote totali
· 2° immissione: a fine del 1°turno e l’inizio del 2°turno di qualificazione; il 45% trote totali
· 3° immissione: tra il 5°turno della fase di qualificazione è il 1° turno della fase finale; 5% trote totali
 
L’immissione delle trote deve essere tale da immetterle in prossimità delle zone meno redditizie in termini di catture.
 
FASI DI GARA:
 
fase 1: qualificazione (PAG.7)
 
Questa fase è composta da 5 turni di pesca, tutti i turni saranno da 20 minuti l’uno, per un totale di 100 minuti per questa fase.
 
Per rendere più scorrevole l’evento si possono dare limiti di tempo tra un turno e l’altro.
 
fase 2: finale (PAG.10)
 
Una volta finiti i 5 turni della FASE 1 e stilata una classifica provvisoria di settore mediante penalità, si potrà procedere con la FASE 2. 
 
la FASE 2 è composta da 3 turni di pesca anche questi di 20 minuti ciascuno
 
In questa fase vige lo scontro diretto perciò chi perde verrà eliminato.
 

 L’intero evento sarà composto da un totale di 160 minuti di pesca
GIUDICE DI GARA
 
Ad ogni turno, un concorrente per settore dovrà fare il giudice di settore e validare le catture e/o ammonire i comportamenti scorretti o in caso di dubbi o equivoci.
 
I poteri del giudice si limitano solo nel monitorare o validare catture, non ha il potere di espellere un concorrente dall’evento.

Nel caso un giudice assistesse ad un comportamento scorretto, sarà obbigo del giudice avviasare il Direttore di Gara.
Solo il direttore di gara può eseguire ammonizioni sui pescatori fino all’espulsione dall’evento.
 

 
VALIDITA’ DEL PESCE PESCATO:
 
il pescatore per validare un cattura deve:
· INGUADINARE: portare il pesce allamato nell’apposito guadino in gomma, pesci che toccano o sfiorano il guadino non sono tenuti ad essere validi. Se per caso il pesce venisse inguadinato nel momento stesso in cui si slama, è da ritenere valido; al contrario se il pesce si slamasse in acqua e col guadino si riesce inguadinare la cattura è da ritenere nulla.
· POSIZIONE DELL’AMO: per essere ritenuta una cattura valida, la trota deve essere allamata all’interno dell’apparato boccale, per questo si intende tutta zona che si estende dall’inizio delle branchie, sotto la bocca e sotto l’occhio e sopra il becco, altre zone sono da ritenersi non valide. 
· RILASCIO: il pesce in qualsiasi momento non deve sfiorare o toccare terra, sia esso all’interno o all’esterno del guadino. Per sfiorare terra si intende qualsiasi cosa di emerso al di fuori dell’acqua, questo vale anche nel caso una porzione del pesce sia fuori dall’acqua, in tutti questi casi la trota sarà da ritenersi nulla.
· FINE TURNO: quando si chiama il fine turno, ogni cattura sarà da ritenersi nulla, ma dal momento che sta per finire il turno viene chiamata la trota in canna, si ha la possibilità di validare la cattura, questo perché il pesce è stato allamato nel tempo consentito di pesca.
· NON TOCCARE IL PESCE: Il pesce per qualsiasi motivo non deve essere toccato con le mani, anche in fase di slamatura, a parte se tra la mano del pescatore e il pesce è presente la rete il guadino solo per sostegno, IL PESCE NON DEVE ESSERE TOCCATO, all’occorrenza il pesce può essere sfiorato in prossimità del becco o dove vi è l’amo in azione di rilascio, ma solo se si ci ritrova in difficoltà, altre zone o situazioni sono da ritenersi nulle.
 
In caso la salute del pesce fosse compromessa, una volta validata, avvisare il giudice e procedere all’ossigenazione del pesce, ma solo con il pesce in acqua e con le mani rigorosamente BAGNATE o immerse in acqua.
 
FASE 1 “QUALIFICAZIONI” :
 
Tutti i turni di pesca saranno di 20 minuti.
All’inizio gara verranno distribuite delle cartelline in cui all’interno saranno presenti i segna catture che seguiranno il settore per tutto lo svolgimento di gara e dovranno essere compilate dai vari giudici volta per volta [image: image2.jpg]GRUPPO:
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La compilazione della tabella avverrà mediante “x” per ogni trota validata dal giudice, ed a ogni fine turno si segneranno il numero di catture per concorrente e verrà assegnata la penalità (da 1 a 4) in base al numero di catture, partendo da una penalità di 1 per chi ha catturato il maggior numero di trote.

In caso di parità la distribuzione delle penalità sarà suddivisa in maniera equa.

Si tratta di una equa divisione delle 10 penalità prevista per ogni turno di pesca.
 
I riquadri neri, non sono altro che la distinzione per i giudici.
 
Vedi tabella esempio:
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Alla fine dei 5 turni di qualifica, si sommeranno il numero di trote e penalità totali per concorrente, e si effettuerà una graduatoria provvisoria privilegiando chi ha meno penalità.
 
In caso di parità di penalità si visionerà il numero di trote validate, per la graduatoria provvisoria. 
 
In caso di parità tra 2 avversari a fine gara, sia in termini di penalità che di catture, si procederà con il GOLDEN TROUT di 10 minuti, dove il primo che validerà una cattura passerà al turno successivo, in caso di nessuna validità di cattura entro il tempo limite, si procederà con il numero di catture validate nell’ultimo turno in cui i 2 concorrenti abbiamo pescato insieme, e nel caso di pari merito si scalerà  al turno precedente.
 
Nell’esempio riportato:

· A si è classificato come primo di settore per aver conseguito il minor numero di penalità sommate

· D si classifica come quinto di settore per aver conseguito il maggior numero di penalità

· B,C,E possiedono lo stesso numero di penalità, inoltre B ed E possiedono lo stesso numero di catture.

· Il concorrente C si è classificato come quarto di settore poiché ha conseguito meno catture dei componenti B ed E
· Per determinare il posto nella classifica provvisoria di B ed E,si procederà con il GOLDEN TROUT di 10 minuti. 
· In questo esempio in caso di golden trout irrisolto, passerà il concorrente B come secondo e come terzo il concorrente E, poiché nell’ultimo turno di pesca nel quale hanno pescato assieme (TURNO 5) il concorrente B ha conseguito più catture di E.
 

 
Finita questa fase, si procederà con la seconda fase di finale per decretare il primo di settore definitivo.
FASE 2 “FASE FINALE”
 
Una volta finiti i 5 turni della FASE 1 e assegnata una classifica provvisoria di settore mediante penalità, si potrà procedere con la FASE 2. 
 
In questa fase vige lo scontro diretto perciò chi perde verrà eliminato.
 Lo svolgimento sarà il seguente (vedi tabella)[image: image4.jpg]FINALE
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· 1° TURNO: in questo turno si affronteranno all’interno del settore il (2°vs 3°) “quarto di finale” e il (4°vs 5°) “ottavo di finale” con il 1° che farà da giudice.
· 2° TURNO: il vincitore dell’ottavo di finale (4°vs 5°) affronterà il 1° per il secondo “quarto di finale”, lo sconfitto dovrà fare da giudice ai due concorrenti vincitori dei “quarti di finale”
· 3° TURNO: i vincitori dei 2 “quarti di finali” si affronteranno per decretare il vincitore di settore, uno dei 2 sconfitti al quarto di finale farà da giudice.
 
Anche qui il discorso di validazione di cattura è il medesimo della FASE 1.
 

 
In caso di parità tra 2 avversari a fine gara, si procederà con il GOLDEN TROUT di 10 minuti, dove il primo che validerà una cattura passerà al turno successivo, in caso di pareggio alla fine del golden trout passa il concorrente che ha ottenuto meno penalità nella FASE 1. In caso di pari penalità, vedi attribuzione punteggio FASE 1. 
 
Una volta determinata la qualifica definitiva del settore, si attribuiranno le penalità in base alla posizione,
Art.6- Attrezzature e Esche e comportamento gara
  
ATTREZZATURE CONSENTITE, OBBLIGHI E DIVIETI:
 
· Numero illimitato di canne da pesca, aventi una lunghezza massima di 9”.

· Consentito l’utilizzo del Release, in qualsiasi modello o misura

· OBBLIGO l’uso del Guadino Gommato

· OBBLIGO di utilizzo di monoamo senza ardiglione

· VIETATO l’utilizzo di ami con ardiglioni schiacciati, o limati,  microardiglioni, ardiglioni e ancorette, ami con Assist

· ESCHE CONSENTITE sono tutti gli ondulanti, rotanti e tutte le hardbaits, a patto che presentino tutte i monoami senza ardiglione, sono utilizzabili anche le esche autocostruite

· Per le HARDBAITS il numero massimo di ami consentiti è pari a 2, mentre in ondulanti e rotanti il numero massimo è 1.

· VIETATO l’utilizzo di tutte le SOFTBAITS e SCENT

· VIETATO l’utilizzo di esche piumate, o ami dressati

· VIETATO qualsiasi utilizzo di esche vive, pellette e pasturazioni varie

· VIETATO la simulazione della pasturazione del pellette con l’acqua o ghiaia

· VIETATO aiutare persone presenti  durante la competizione, o qualsiasi gesto o azione che privilegi un singolo a discapito degli altri concorrenti

· VIETATO scambiarsi esche o attrezzature varie durante il pieno svolgimento dell’evento dal momento dell’inizio della FASE 1 fino al concludersi della manifestazione

· VIETATO maltrattare o uccidere intenzionalmente l’animale

· VIETATO pescare o lanciare qualsiasi esca al di fuori delle azioni di pesca fino a gara conclusa

· OBBLIGATORIO a fine FASE 1 e a ogni turno delle fasi finali, firmare il segna catture, questo per scongiurare ogni possibile polemica o ricorso, una volta che tutti i concorrenti e giudici presenti hanno posto la firma, il documento diventa definitivo e inderogabile.

· OBBLIGATORIO fare lanci dritti e non effettuare lanci obliqui, da non ostacolare i concorrenti presenti.
 

  TUTTI COLORO CHE NON RISPETTERANNO QUESTI OBBLIGHI E DIVIETI RICEVERA’ L’ANNULLAMENTO PEL PESCE, LA SCONFITTA DIRETTA DEL TURNO O POTRA’ ESSERE ALLONTANATO DALL’EVENTO. 

Art. 8-Classifiche.
Finale 
 Al termine delle tre prove si provvedera' ad elaborare la classifica per l'assegnazione del titolo provinciale 2018.

La classifica finale sara' determinata dalla minor somma di penalita' conseguite dai concorrenti nelle tre prove .

In caso di parita' si guarderanno i migliori piazzamenti effettivi e la maggior somma di catture effettuate.
N. B. per quanto non espressamente indicato nel presente regolamento particolare, vige il Regolamento Nazionale Gare della FIPSAS 2018.
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